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PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Disefia sistemas de informacién a partir de las metodologias de andlisis, modelado de sistemas, las herramientas
de disefio estatico y dinamico de sistema.

l. Metodologias de desarrollo y modelado de sistemas
Il. Andlisis para el desarrollo de sistemas

CONTENIDOS: o ‘o :
[l. Disefio estéatico de sistema
V. Disefio dindmico de sistema
Métodos de ensefianza Estrategias de aprendizaje
a) Inductivo X |a) Estudio de casos
ORIENTACION |b) Deductivo b) Aprendizaje basado en problemas
DIDACTICA: c) Analdgico X |c) Aprendizaje orientado proyectos X
d) d)
e) e)
Diagnostica X | Saberes Previamente Adquiridos X
Solucion de casos X | Organizadores graficos X
3 Problemas resueltos X | Problemarios
EVALUACION Y Reporte de proyectos X |Exposiciones
ACREDITACION: | ~°P proy P

Reportes de indagacion

Reportes de préacticas

X

Evaluaciones escritas

Otras evidencias a evaluar: Conclusiones
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UNIDAD ACADEMICA: UNIDAD PROFESIONAL INTERDISCIPLINARIA EN
INGENIERIA CAMPUS COAHUILA, ESCUELA SUPERIOR DE COMPUTO, UNIDAD
PROFESIONAL INTERDISCIPLINARIA EN INGENIERIA CAMPUS TLAXCALA

PROGRAMA ACADEMICO: Ingenieria en Inteligencia Artificial

SEMESTRE: IV AREA DI.E,FORMA_CION: MODAL!DAD:
Formacion Profesional Escolarizada
TIPO DE UNIDAD DE APRENDIZAJE:
Tedrica- practica. Obligatoria
VIGENTE A PARTIR DE: CREDITOS
Agosto 2021 TEPIC:7.5 | SATCA: 6.3

INTENCION EDUCATIVA

La unidad de aprendizaje contribuye al perfil de egreso de la Ingenieria en Inteligencia Artificial con el desarrollo de
habilidades para tomar y analizar requerimientos, asi como para disefiar soluciones de tecnologia de la informacion.
Asimismo, fomenta las habilidades transversales de pensamiento critico, trabajo en equipo, comunicacion efectiva,
ética, resolucion de problemas, creatividad e ingenio.

Esta unidad de aprendizaje tiene como antecedente paradigmas de programacion, bases de datos, laterales
Tecnologias para el desarrollo web y como consecuentes Ingenieria de Software para sistemas inteligentes,
Cémputo en la nube y Programacion de dispositivos méviles

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Disefia sistemas de informacidén a partir de las metodologias de analisis, modelado de sistemas, las
herramientas de disefio estatico y dinamico de sistema.

TIEMPOS ASIGNADOS UNIDAD DE APRENDIZAJE
DISENADA POR: AUTORIZADO Y VALIDADO
HORAS TEORIA/SEMANA: 3.0 o . POR:
Comision de Disefio del Programa
Académico.

HORAS PRACTICA/SEMANA: 1.5

HORAS TEORIA/SEMESTRE: 54.0 APROBADO POR:

HORAS PRACTICA/SEMESTRE:

27.0 Comision de Programas
Académicos del H. Consejo
HORAS APRENDIZAJE General Consultivo del IPN.

AUTONOMO: 24.0

HORAS TOTALES/SEMESTRE: 81.0 Ing. Juan Manuel Veldzquez Peto
22/10/2020 Director de Educacién Superior
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UNIDAD TEMATICA | CONTENIDO HORAS CON | HRS
Metodologias de desarrollo y DOCENTE AA
modelado de sistemas T P
UNIDAD DE COMPETENCIA | 1.1 Metodologias de desarrollo 6.0 0.0 2.0
Distingue la importancia del | 1.1.1 Caracteristicas de las metodologias de
analisis y disefio de sistemas, a desarrollo
través de las metodologias de | 1.1.2 Desarrollos Tradicionales
desarrollo 1.1.3 Metodologias Agiles
1.1.4 Programacién extrema XP
1.1.5 Marco de trabajo Scrum
1.2 Modelado de sistemas 3.0 2.0
1.2.1 Importancia de modelar
1.2.2  Principio del modelado
1.2.3 Evolucion en el modelado de sistemas
1.3 Lenguaje de modelado unificado (UML) y el | 3.0 2.0
modelado de Sistemas
1.3.1 Origenes
1.3.2 Notacion
1.3.3 Versiones
Subtotal | 12.0 0.0 6.0
UNIDAD TEMATICA I CONTENIDO HORAS CON | HRS
Analisis para el desarrollo de DOCENTE AA
sistemas T P
UNIDAD DE COMPETENCIA 2.1. Requerimientos 3.0 15
Aplica las técnicas de andlisis de | 2.1.1. Toma de Requerimientos
sistemas con base en | 2.1.2. Historias de Usuario
herramientas de modelado,
requerimientos y herramientas | 2.2. Herramientas Case 1.5 1.5 1.5
Case
2.3. Modelado de Requerimientos 6.0 4.5 15
2.3.1. Elementos de los Casos de Uso
2.3.2. Especificacion de Casos de uso
2.4. Vistas de procesos 4.5 4.5 15
2.4.1. Modelado de Procesos
2.4.2. Diagramas de procesos
2.4.3. Diagrama de Actividades
Subtotal | 15.0 | 105 | 6.0
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UNIDAD TEMATICA I CONTENIDO HORAS CON | HRS
Disefio estético de sistema DOCENTE AA
T P
UNIDAD DE COMPETENCIA 3.1. Vista Ldgica 3.0 15 1.0
Disefia sistemas de tecnologia
de la informacién a través de los 3.2. Diagrama de Clases 3.0 15 1.0
Modelo de datos, Diagramas de
clases, despliegue, paquetes y 3.3. Disefio del Modelo de Datos 15 15 1.0
componentes.
3.4. Diagrama de Despliegue 15 15 1.0
3.5. Diagrama de Paquetes 15 15 1.0
3.6. Diagrama de Componentes 3.0 1.5 1.0
Subtotal | 13.5 9.0 6.0
UNIDAD TEMATICA IV CONTENIDO HORAS CON | HRS
Disefio dindmico de sistema DOCENTE AA
T P
UNIDAD DE COMPETENCIA 4.1. Tarjetas Clase Responsabilidad y| 3.0 15 1.0
Disefia sistemas de tecnologia Colaboracion (CRC)
de la informacién a través de los
diagramas de secuencia, 4.2. Diagrama de Secuencia 3.0 15 1.0
estados, distribucion y uso de
tarjetas CRC y el Disefio de 4.3. Diagrama de Estados 15 15 15
interfaces
4.4. Disefio de interfaces de usuario 4.5 15 15
4.4.1.Disefio primario de interfaces
4.4.2.Diagrama de Navegacion de sistema
4.5. Diagrama de distribucion 15 15 1.0
Subtotal | 13.5 7.5 6.0
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ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos

El alumno desarrollara las siguientes actividades:

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

Evaluacion diagnostica.

Portafolio de evidencias:

1. Indagacion documental de diferentes temas del 1. Mapas mentales o conceptuales.
programa con lo que elaborardn un mapa 5 Conclusién de discusion.
conceptual o mental.
2. Se realizardn discusiones dirigidas de lo que 3. Problemas resueltos.
obtendran conclusiones. 4. Reporte de Proyecto con los resultados y
3. Soluciona problemas empleando cada tema visto en documentacion del trabajo realizado.
las unidades teméticas. 5. Solucion de casos.
4. Elaboracién de un proyecto a lo largo del semestre 6. Reportes de practicas
que consistirA en el andlisis, disefio e
implementacion de un sistema de Informacién
5. Anadlisis de casos especificos de los temas vistos.
6. Realizacion de practicas
RELACION DE PRACTICAS
PRACTICA " UNIDADES LUGAR DE
No. NOMBRE DE LA PRACTICA TEMATICAS REALIZACION
1 Analisis para el desarrollo de Sistemas Il Laboratorio de
2 Disefio estéatico de Sistema 11 computo
3 Disefio de dinamico de Sistema v
TOTAL DE
HORAS: 27.0
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PERFIL DOCENTE: Licenciatura en Ingenieria en Sistemas Computacionales, Computacién o areas afines con
grado de Maestria y/o Doctorado en areas afines al desarrollo de sistemas computacionales

EXPERIENCIA HABILIDADES

PROFESIONAL CONOCIMIENTOS DIDACTICAS ACTITUDES
Preferentemente dos afios | Paradigma orientado a Discursivas Respeto
de experiencia | objetos Investigativas Paciencia
desarrollando sistemas de | Lenguajes de | Metodoldgicas Facilidad
informacion utilizando | programacion Conduccién del grupo Etica profesional
disefos con UML, | orientada a objetos Planificacién de la| Compromiso  social e
Arquitecto de software | Lenguaje  Unificado de | ensefianza Institucional
disefiando sistemas de | Modelado Manejo de estrategias | Responsabilidad
informacion con UML En el Modelo Educativo | didacticas centradas en el
Analista de  sistemas | Institucional aprendizaje
utilizando UML y un afio de Evaluativas
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