
 
 
 
 

Programa de Actividades 
9 de junio 

 

Horario Actividad Lugar 
10:30 a 11 horas Inauguración Auditorio de la ESCOM 

10:30 a 13 horas 

Presentación de proyectos de las Academias de: 
a) Ciencias de la Computación 

b) Ingeniería de Software 
c) Ciencias Básicas 

d) Sistemas Distribuidos 
e) Sistemas Digitales 

f) Proyectos Estratégicos y Toma de Decisiones 
g) Fundamentos de Sistemas Electrónicos 

 

Planta baja del edificio 5 y del 
edificio de laboratorios 

Presentación de proyectos de Posgrado 
 Sala “Eduardo Torrijos Ocadiz” 

Observación solar con telescopio 
 Vestíbulo del Laboratorio de Física 

Play-Ética 
 

Planta baja del edificio de 
laboratorios 

12 a 13:30 horas 
Concurso de Carteles e Infografías de las Ciencias 

Básicas en Contexto 
 

Primer piso del edificio de 
laboratorios 

13 a 13:30 horas RECESO 

13:30 a 16 horas 

Presentación de proyectos de las Academias de: 
a) Ciencias de la Computación 

b) Ingeniería de Software 
c) Ciencias Básicas 

d) Sistemas Distribuidos 
e) Sistemas Digitales 

f) Proyectos Estratégicos y Toma de Decisiones 
g) Fundamentos de Sistemas Electrónicos 

Planta baja del edificio 5 y del 
edificio de laboratorios 

 



 

Programa de Actividades 
10 de junio 

 

Horario Actividad Lugar 

10:30 a 13 horas 

Presentación de proyectos de las Academias de: 
a) Ciencias de la Computación 

b) Ingeniería de Software 
c) Ciencias Básicas 

d) Sistemas Distribuidos 
e) Sistemas Digitales 

f) Proyectos Estratégicos y Toma de Decisiones 
g) Fundamentos de Sistemas Electrónicos 

 

Planta baja del edificio 5 y del 
edificio de laboratorios 

Concurso de Trabajos Terminales 
 Sala “Eduardo Torrijos Ocadiz” 

Play-Ética 
Planta baja del edificio de 

laboratorios 

12 a 13:30 horas 
Presentación de Infografías de Ciencias Sociales: 

Ciberseguridad, Blockchain y Protección de Datos 
 

Primer piso del edificio de 
laboratorios 

13 a 13:30 horas RECESO 

15 a 18 horas Play-Ética 
Planta baja del edificio de 

laboratorios 

13:30 a 16 horas 

Presentación de proyectos de las Academias de: 
h) Ciencias de la Computación 

i) Ingeniería de Software 
j) Ciencias Básicas 

k) Sistemas Distribuidos 
l) Sistemas Digitales 

m) Proyectos Estratégicos y Toma de Decisiones 
n) Fundamentos de Sistemas Electrónicos 

Planta baja del edificio 5 y del 
edificio de laboratorios 

16:30 a 18 horas Premiación y clausura Auditorio de la ESCOM 
 
Concurso “Code Challenge”, organizado por “Hireline” a partir de las 8 horas del 9 de junio y hasta las 13 

horas del 10 de junio. 


